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Planilla de Técnica Cateqoria Clasica

Nombre del Competidor Nombre del Cocktail
1. Bottle presentation Deduccion Puntos
+ Se presentan las botellas tanto al pablico como a los jueces y en su 15
respectivo orden?
+ Presentan las botellas con las etiquetas hacia el publico? -15
2. Manlpulaglon de_hlelo y herramientas y Deduccion Puntos
derrames eliminacion del exceso de agua
+ Se le cay6 un cubo de hielo. Se le cayeron dos 0o mas cubitos de hielo -10, -15
¢ Utensillo caido -15
+ No tiré agua ni enfrio cristaleria, coctelera, etc -10. -20
+ Derrames (gotas, rayas, manchas) en la superficie de la barra -10, -15
3. Vierta en exceso los ingredientes (falta o exceso) Deduccion Puntos
+ Composicion de Bebidas que no esten en la receta -10. -20
¢ Los Cocktails quedan demasiados cortos o excesos de liquidos -10. -20
4. Habilidades de receta y guarniciéon (manejo y montaje de la Deduccion Puntos
guarnicion)
¢ ¢ El adorno se cae o no se mantiene la integro o no se coloca en el -5,-10
primer intento
¢« La guarnicion difiere de la descripcion de la receta -5
+ Uso de ingredientes no aprobados o0 més de seis ingredientes -40
5. Técnica de barman y manejo de cristaleria. .
(Habilidad, limpieza, confianza, profesionalidad.) Deduccion Puntos
¢ Uso inadecuado de las herramientas de la barra -5
+ Verter en orden equivocado las bebidas -5
+ Pasos mal ejecutados y falta de elegancia 10
+ No puede agarrar el vidrio de la base (debe estar a 2 pulgadas de la parte -5
inferior)
¢ -« La Cristaleria no se encuentra limpia o son golpeadas por el -15
competidor del mismo modo las herramientas de barra
6. Eficiencia del competidor (conocimiento, habilidades, preparacion, Deduccion Puntos
demostracion del competidor)
+ -+ El competidor esta desorganizado, mala presencia y sus pasos se 15
ejecutan en forma incorrecta
+ EIl competidor se encuentra con su vestimenta incorrecta,desalineado y -5
falta de hiegiene
TOTAL PUNTOS DEDUCIDOS FROM 250:
TIEMPO TOTAL: (15 Puntos por cada 15 segundos pasados los DEDUCCI_ON HOIR
7 minutos) THRMPO:

Nombre del Jurado: Firma:
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CHAMPIONSHIPS

COCKTAIL

Hoja de Jurados Degustadores Clasico y Flairtending

Apariencia

Excelente 12-15

Muy Buene 8-11

Ficha Jurado Degustador Flairtending y Clasico [RatdidRie

Bueno 4-7

Regular 1-3

Pulcritud.

(Ejomaple- 5o doshise I Docomaién sobra olCochudll

Originalidad / Creatividad.

Limpieza.

Aroma

Excelente 9-10

Muy Bueno 6-8

Bueno 4-5

Regular 1-3

Balance / Fragancia.

Gusto

Excelente 24-30

Muy Bueno 18-23

Bueno 10-17

Regular 1.9

Sabor. (Acido / Seco / Dulce)

Balance. (Dulce / Agrio)

Gusto Final.

(Agmdabls / Dosagmndable / Agatocs Mas / plans y coxt)

Decoracion

Excelente 9-10

Muy Bueno 6-8

Bueno 4-5

Regular 1-3

Pulcritud / Originalidad.

Tipo De Cocktail

Excelente 910

Muy Bueno 6-8

Bueno 4-5

Regular 1-3

Clasico y Flairtending: ;El cocktail cumple con las especificaciones de la competicion asignada al Bartender?

Short Drink

Aperitive

Sparkling Cocktail

Bartenders Choice

Impresion General

Long Drink
Digestivo
Flairtending
Puntuacién Total - R B Ripus
Puntuacion Total Degustacion:
Excelente9.10 | Muy Bueno 63 Bueno 45 Regular 1.3

Impresion General del Cocktail

1. La Impresion General del Cocktail solo sera utilizada en caso de empate. Estos puntos no se contaran a menos que haya un empate.

2.Encaso de empate también en Impresion General, el ganador serd el que haya obtenido mayor puntuacion en degustacion

3. Sidespués de esto persistiera el empate, la mayor puntuacion en técnica decidira el ganador.

Nombre Del Juez Degusta

dor:
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Apéndlce L Hoja de Jurados Técnicos Flairtending

Niimero de Competidor/a | Concursante 1 | Concursante2 | Concursante3 | Concursante 4 | ConcursanteS

Apariencia e Interacciéon. 0 - 75 Puntos.

Pulcritud:  Apariencia a la
audiencia, traje, complemento o
disfraz = 20

Interaccion con el Piblico = 20

Originalidad =20

Limpieza: Como queda el estado
de la bara después de la
actuacién = 15

Dificultad y Presentacion. 0 - 100 Puntos.

Variedad de Movimientos = 20

Dificultad de Movimientos = 20

Sentido con la Misica = 20

Originalidad y Creatividad = 20

Objetos utilizados / Cantidad de
Botellas en Flair = 20

Ejecucion. 0 - 75 Puntos.

Suavidad - Fluidez = 15

Control = 15

Pours= 15

Confianza = 15

Espectaculo = 15

Puntuacion Positiva.

Puntuaciones Negativas - Deducciones.

Drops. -2 Puntos por Drop

Fumble. -0,5 Puntos por Fumble

Spills. -0,5 Puntos por Spill

Tail. -1 Punto por Tail

Tiempo. -10 Ptos. Cada 5
segundos de exceso de tiempo

Puntuacién Negativa.

Puntuacion Final. (Max. 250).

Firma y Nombre del Juez T écnico




